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@ Systeme electronlque de contrdle pour un ensemble de machines de jeu. 



(57) Ce systdme permet de contr6Ier un nombre plus ou 
moins grand de machines de jeu et de realiser a distance et 
d'une fapon centralisee des operations telles que la lecture de 
compteurs. I'^tabltssement de credits pour chaque machine, le 
contrdle du fonctionnement et de la recette des machines, etc. 

A cette fin, le systeme comprend un micro-ordinateur cen- 
tral 1, pourvu du programme adequat reli§ au moyen d'une 
connexion 5 d trois fils seulement d des modules de communi* 
cation associSs aux machines 4 correspondantes. Chaque mo- 
dule est constituS par un mtcroprocesseur coopSrant avec un 
p^nph^rique d'entr§e/sortie, una m^molre du type CMOS, un 
g6n§rateur de signal d'horloge et une m6moire de programme 
du type EPROM. 
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La pr^sente invention se rapporte d un systeme de 
contr5Le pour batteries de machines de jeu, dont la finality est 
de realiser a distance des operations teLLes que La lecture de 
compteurs m^caniques, I 'etabLissement de credits, Le mesurage du 
temps de fonctionnement ainsi que le controle de certains para- 
metres optionnels. 

II existe une s4rie de problfemes associ^s k L'uti- 
lisation de machines de jeu^ qui vont depuis La mauvaise utilisa- 
tion de la part de L"usager jusqu'a I Mnterdiction de I'acces a 
certaines parties par Le personnel d'entretien , ainsi que par le 
personnel charge de La surveillance des Locaux oCi les machines 
sont installees, des problemes se rapportant tous aux recettes 
r^alisies par les machines au moyen de pieces de monnaie qui y 
sont introduites. 

LMnvention r^sout tous ces problemes en controlant^ 
au moyen d'un module de communication, les ouvertures, fermetures 
et avances des compteurs des machines, de meme que I'ouverture de 
la porte, et en realisant un controle statistique de ce qui se passe 
dans chaque machine en ce qui concerne Les heures de jeu, la recette 
instantan^e par machine, la recette globale, etc. 

A cette fin, le systeme comprend un micro-ordinateur 
central qui, au moyen d'une connexion de trois fils avec des modules 
de communication, peut controler un nombre determine de machines, 
I 'EtabLissement de la communication entre chacun des modules et le 
micro-ordinateur central se faisant au moyen d'un systeme chiffrd 
prefix^ connu uniquement par certaines personnes. 
DESCRIPTION DE L' INVENTION 

Le systeme de controle propose par L 'invention 
est fond4 sur I'utilisation d'un module de communication formant 
un dispositif ou "boite noire" dont I 'incorporation S h'importe 
quelle machine de jeu permet, par une simple connexion h un micro- 
ordinateur central pourvu d'un programme spEcifique, de realiser 
des operations comma celles mentionnees ci-dessus. La connexion 
ne comporte que trois fils : elle part du micro-ordinateur, parcourt 
les diverses machines pourvues de modules et permet de controler ' 
jusqu'a 255 machines, avec la possibilite d'augmenter encore ce 
nombre. 
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It s'agit d*un ensemble de haute technologie infor- 
tnatique doue des progres les plus recents dans le. domaine des micro- 
processeurs. Dans sa conception, on a soigne au maximum la simpli- 
cite d'instaUation ainsi que La securite et la fiabllit^ de fonc- 
tionnement et, ^en plus des fonctions elles-meroes que I'on peut lui 
confier, il a ete prevu qu'il peut fonctionner comme le plus 
soph isti que des systemes d'alarme, ce point const ituant un impor- 
tant avantage supplementaire. 

Le module de coramuni cation est const itud par un 
microprocesseur, en plus duquel on a prevu un peripherique a memoire* 
Vive d'entree-sortie-synchronisation, du type RIOT (RAIw-INPUT-OUTPUT- 
TIMER), une memoire du type CMOS avec batterie, un simple generateurde 
signal d'horloge et une memoire de programme du type EPROM. Le 
module dispose de huit connexions d'entree de donnees, qui peuvent 
etre connectees aux fils d'excitation de totalisateurs internes 
de la machine ou a n'importe quel contact ou signal que I'on veuille 
controler. Les signaux sur ces entrees sont lus, apres avoir traverse 
des circuits conf ormateurs de signal, chaque entree ^tant reliee 
a une entree correspondante de la memoire RIOT, et agissent sur 
des compteurs 4lectroniques situ^s dans la memoire interne du 
module^ 

Au moyen d'une programmation unique a parti r du micro- 
ordinateur central, le jour de L ' instal lation du module sur La ma- 
chine, on obtient une synchronisation totale avec le compteur meca- 
nique associe. 
DESCRIPTION DES DESSINS 

Pour completer la description et afin de contribuer 
a une meilleure comprehension des caractdristiques de I 'invention, 
on joint au present memoire descriptif, comme partie integrante 
de celui-ci, des dessins sur lesquels, h titre illustratif et non 
pas limitatif, on a presente ce qui suit : 

La figure 1 montre un schema de I 'interconnexion 
du micro-ordinateur central avec les divers modules pouvant etre 
associes a n'importe quelle machine de jeu. 

La figure 2 montre un schema d' ensemble d'un module 
de communication pour le controle de machines de jeu. 
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Au vu des figures, on peut observer que Le systeme 
de controle pour batteries de machines de jeu que I'on preconise 
comporte, comme element de base, un micro-ordinateur central 1, 
avec des iliments de representation comme, par exempLe, I'^cran 
associe au micro-ordinateur lui-meme ou La sortie par imprimante 2. 

Le controle se realise au point que I'on pourrait 
designer comme la clef de controle general d' inf ormatique 3. Le 
roicro-ordinateur contr6le les diverses machines 4 a travers une 
ligne 5 de trois fils, chaque machine 4tant associ^e d un module de 
communication 6 dont le schema d' ensemble est represents a la 
figure 2. Chacune des machines est associie^ en plus, un controle 
individuel mecanique 7 par des compteurs. 

Le module de communication 6 est constitue par un 
microprocesseur 8 qui coordonne toutes les fonctions du systeme, 
auquel se trouvent associees une mSmoire morte (ROM) de programme 9 
et une memoire vive (RAM) de travail 10 ainsi qu'une unite d'entree/ 
sortie 11 ; chaque module comporte, en plus, une unite d'alimen- 
tation 12 avec une batterie de preservation des donnees m4morisees. 

L'unite d'entree/sortie 11 communique avec le micro-, 
ordinateur h travers un reseau de communications a deux directions 13, 
cette unite comprenant un ensemble d* entrees a controler 14 et de 
sorties de controle 15, qui permettent de r^aliser toutes les fonc- 
tions confiees au module de communication tant du point de vue du 
controle de chaque machine que dans sa communication avec le micro- 
ordinateur central. 
REALISATION PREFEREE DE L' INVENTION 

Le systeme de controle pour batteries de machines de 
jeu est constitue par un micro-ordinateur central qui est raccord^ 
par une connexion a trois fils aux diverses machines de jeu qui 
comprennent chacune un module de communication comme celui qui a 
et4 dScrit. 

Au moyen d'une programmation unique, a parti r du 
micro-ordinateur central, le jour de I ' installation du module sur 
la machine, on obtient une synchronisation totale avec un contr6- 
leur mecanique associe. Si la machine se trouve en f onctionnement 
et il se produit un signal d'avance d'un totalisateur, ce meme 
signal fera avancer de fagon automatique le controleur etectronique 
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Interne du module^ raison pour laqueLLe^ aprhs sa synchronisation 
initiate, I "indication sera toujours La m§me- 

Comme, en g^n^ral, il n'est pas usuel que les machines 
disposent de huit totalisateurs diffirents, il est possible, en 
5 installant simpLement des poussoirs ou des contacts, de comptabili- 
ser d'autres donnees pouvant presenter un interet, comme, par 
exemple, les ouvertures de la machine en question, les visites d'un 
mecanicien, etc. 

„ Afin de pouvoir r^aliser des analyses statistiques, 

10 on a pr#vu un systeme de chronometrage interne qui assurers le 

controle du temps de fonctionnement de la machine. En outre, on a 
dote le module d'une sortie qui, alimentee avec un signal adequat 
par la memoire RIOT, excite un relais, que I 'on peut utiliser pour 
activer a distance le capteur d'entr^e de pifeces de monnaie pour 

15 etablir les credits ainsi que de cinq autres prises auxiliaires a 
deux directions en vue d'une ^ventuelle extension. L'actionnement 
a distance du relais est surveille par un autre contr6leur interne 
qui en rend impossible I'utilisation incdntrolee. 

Pour assurer le fonctionnement autonome de chaque 

20 module a lMnt§rieur de chaque machine, on a prevu une batterie 
pour preserver les donnees memoris^es pendant des seroaines, meme 
en cas de deconnexion du reseau d'alimentation. 

Le systeme decrit, meme s*il assure une surveillance 
parfaite des machines, n^est pas encore capable de realiser la 

25 moindre analyse des donnees controlees. Pour cette analyse, chaque 
module dispose d*un code interne d'identif ication qui I'individua- 
lise dans une serie de 1 a 255, ainsi que d"une connexion, type 
s§rie h 2 directions h ajustement optique de 2 400 bauds, qui, lui 
permet de dialoguer avec un micro-ordinateur au moyen d'un reseau 

30 de communication tripolaire. 

Au moyen d'un programme, il est possible d'attribuer 
des initiales a chacun des modules en vue de Leur parfaite synchro- 
nisation, de lire n'importe quel compteur elect ronique ou, ce qui 
revient au meme, de connaitre la position du compteur mecanique 

35 associe, d'envoyer a n'importe quelle machine le signal actionnant 
le relais pour Etablir des credits, de surveiller n'importe quelle 
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machine en temps r4el, de r^aLiser Le travail ardu d'enregistrer 
les recettes de la machine en appuyant siinpLement sur une touche 
et, enfin, de r^aliser de nombreuses etudes et contrSles de penta- 
biUte des machines, etc, 11 n'est pas consid^r^ n^cessaire 
d'etendre davantage la description qui precede pour que n'importe 
quel expert en la matiere comprenne la portee de L* invention et 
les avantages qui en decoulent. 

Les matiriaux. La forme, les dimensions et la dispo- 
sition des Elements seront susceptibles de varier pourvu toutefois 
que cela n'entraine pas une alteration du caractere essentiel des 
caracteristiques de I'invention. 

Les termes dans lesquels ce merooire descriptif a ete 
r6dig4 devront toujours etre pris dans leur sens le plus large et 
non pas limitatif. 
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REVENDICATIONS 

1, Systeme de contrSLe de batteries de machines de jeu 
qui/ ayant pour but de reaLiser a distance des operations telles 
que la lecture de compteurs mecaniques/ I'etablissement de credits, 

5 Le chronometrage du temps de fonctionnement, ainsi que le contrSle 
de certains parametres optionnels, se caracterise essentielLement 
par Le fait d'etre constitue par un micro-ordinateur central (1) 
pourvu d'un programme specifique^ qui est raccorde, au moyen d'une 
simple connexion <5) a trois fils, h des modules de communication C6> 

10 associfi'S a chaque machine de jeu, chacun de ces modules de communi- 
cation etant constitue par un microprocesseur (8) cooperant avec 
un peripherique a tnemoire vive d' entree-sortie-synchronisation (11) 
de type RIOT (RAM-INPUT-OUTPUT-TIHER) , une memoire du type CMOS 
avec batterie, un generateur de signal d'horLoge et une memoire de 

15 programme (9) type EPROM, ainsi qu*avec une unit^ d*alimentation (12) 
et une batterie de preservation des donn^es m^morisfies. 

2, Systeme selon la revendi cation 1, caracterise par le 
fait que I'unite d'entree/sortie (11) dispose de huit connexions 
d'entree de donnees (14) susceptibles d'§tre connect^es aux fils 

20 d*excitation de totalisateurs de la machine (4) associee, du meme 

nombre de sorties de contr6le (15) et d'un rdseau (13) a deux direc- 
tions de communication avec le micro-ordinateur (1). 

3, Systeme selon la revendication 1, caracterise par le 
fait qu'il dispose d'un relais, excite par une sortie alimentee avec 

25 un signal par la memoire RIOT, que I 'on peut utiliser pour actionner 
a distance un capteur d' entree de pieces de monnaie pour etablir 
des credits, ainsi que de cinq autres prises auxiliaires k deux 
directions en vue d'une extension ^ventuelle. 

A. Systeme selon la revendication 1, caracterise par le 

30 fait que la batterie de preservation des donnees memorisees est 

constituee de telle sorte qu'elle peut maintenir les donnees inchan- 
gees pendant des semaines, meme en cas de deconnexion du reseau 
d'alimentation. 



PI. mi QUE 




